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Especial E3 6 

Nossa capa 
de MK recriado em 

£<Ho, em computação gràficâ 
tridimensional de Tadm G 

PeretKa, sobre novos 

personagens do jogo 

Desencane! 
7 EanjoKazooie ■ N64 
7-Zelda 64 • N64 
3 Conker’s Quest ■ N64 
£ Goldeneye 007 ■ N64 
8 F-Zero 64 ■ Nó4 
8 Yoshi's [sland 64N64 
15 ÍPsisífit FviS Direitor; Cu: * PST 
lOMfeiEv^l^ 
12 Crasíi Bandicoot 2 ■ PST 
i 2 Fina! Fantasy 7 - PST 
12 Tomb Raider2 PST 
12 Street Figíiter EX Plus - FST 
14 Sonic R SAT 
14 Sonic Jam - SAT 
15 Enemy Zero - SAT 
15 Mortal Kombat Trilogy - SAT 
15 Resident Evil - SAT 
15 Super Street Fighter2 Collection - SAT 

Jogos da edição 16 
16 War Gods -N64 
22 iífiftal Kwítat MüMr^es P~ «64 
24 Ace Combat 2 - PST 
26 Indy 500 - PST 
28 Runabout - PST 
28 Running High - PST 
30 Nanotefe Warrior - PST 
30 Macross VFX Digital Mission • PST/SAT 

PC Dicas 34 
33 ActuaSoccer 
32 Agile Warrior 
33 CivNET 
32 Command & Conquer ■ Red Aiert Couiuerstrike 
32 Ge* 
32 Imperiiim Calactica 
33 Ouüawi 
33 Rebel Assault 2 
33 Tiger Shark 

Dicas 34 
36 Cmsader: No Remorse - PST /SAT 
35 DaytonaUSA2-SAT 
37 Fade to Black-PST 
34 lmpact Racing - PST 
34 ]. League Perfect Stiiker - N64 
34 Man* TT-SAT 
34 Mechwarrior 2 • PST 
37 Nanofek Warrior -PST 
36 NBA HangTime-SNES 
36 Need For Speed 2 ■ PST 
34 Pilotwings 64 - N64 
37 Tigershark- PST 
35 Tobal 2-PST 
34 Warlock ■ Mega 
36 Wayne Gretzky's 3D Hockey • Nó4 

Os games de nave e corrida invadi¬ 
ram as prateleiras. Uma onda legal e 
desencanada para encarar em agos¬ 
to, quando toda a galera volta para as 
aulas. Tem de tudo: jogo de Indy, 
para correr a pê, de avião, de nave, de 
nave-robô e até de motorista mafioso 
(Runabout). Como havíamos prome¬ 
tido, você confere nesta edição os 
melhores jogos da supetfeiraE3, que 
rolou nos Estados Unidos. Foram 

exibidos nada menos que 1.500jo¬ 
gos! Tem cara aqui na redação preo¬ 
cupado com a saúde e o futuro dos 
seus dedos. Esperamos que vocês 
curtam o preview de Mythologies e 
podem ter certeza: as imagens libe¬ 
radas pela MidWay não fazem justiça 
e o jogo é mais bonito do que você vê 
nas fotos. Votos de um bom mês de 
cachorro-louco para todos, 

da Equipe Ação Games 

Shots Especial 
Direto dos States ® 

As principais noticias e jogos da E3, a superfeira de 

videogames que rolou era Atlanta de 19 a 21 de junho. 

Confira a lista de games na coluna ao lado. 

MK Mythologies 
Sub-Zero © 
O primeiro Mortal Kombat de ação com 

desafio de adventure 

War Gods © 
Um bom cartucho de luta para o 

Nintendo 64.0 game traz um chip 

inteligente que dificulta as lutas de 

acordo com o seu desempenho 

Combat 2 © 
Um simulador de vôo descomplicado, para 

atirar sem encucações 



DD 64 para o N64 
0 quê é o Ó4 Disk Drive e o que ele faz? Por 

favor me esclareçam. 

Fábio (sem sobrenome) 
São Caetano do Sul, SP 

Caro Fábio, o DD 64 será um acessório com 
drive para leitura de discos magnéticos. A Nin¬ 
tendo ainda não deixou totalmente claro as suas 
possibilidades. Em princípio, ele permitirá ro¬ 
dar jogos vendidos nesse tipo de disquete. O 
primeiro game a sair para ele deveria ser Zelda 
64 (não será mais, veja no Shotsj. A Nintendo já 
afirmou que ele permitirá ao jogador personali¬ 
zar jogos, alterando características de persona¬ 
gens. Fala-se também que ele permitirá upgrades 
dos jogos. Por exemplo: você compraria um car¬ 
tucho de corrida e, ao longo do tempo, a Nin¬ 
tendo lançaria disquetes com pistas e carros ex¬ 
tras. É possível, mas não está confirmado. O fi¬ 
to é que seu lançamento foi adiado para!998e, 
até lá, ficaremos também sem saber ao certo. 

Só dicas sem PC 
Por que no Só Dicas não há nenhuma dica, 

uma unicazinha que seja, para games de PC? 

Na edição anterior vocês não colocaram, mas 

na antepenúltima colocaram. E por que há 

apenas seis jogos do Mega Drive entre 140? 

Marcos Antonio Sarmiento 

São Paulo, SP 
Caro Marcos, corra para a banca e você verá a 

resposta à sua pergunta: decidimos fizer m Só 
Dicas inteirinho só para games de PC. São mais de 
1.800 truques e cheats para 108 jogos. Quanto 
aos truques para Mega Drive, eles estão minguan¬ 
do mesmo, assim como os jogos para ele. E a gente 
tem por norma não repetir dicas no Só Dicas. 

Colecionador 
Queria que vocês me dessem um help para 

que o meu Power esteja sempre em alta. 

Preciso de seis revistas para completar minha 

coleção: N2 40,41,42,9-E, U-E e 34-E Com¬ 

puter Player. Meu endereço é Rua Taijadca, 

105, Jd.Recanto, 02877-050, São Paulo, SP. 

André Camevale de Moura 
São Paulo,SP 

Está dado o recado, André. Agora é esperar 
que o pessoal colabore. Como nenhum dos es¬ 
peciais que você querfoi de Só Dicas, é possível 
que você consiga. Boa sorte! 

mZ 

Yu Yu Hakusho. A turma do mangá, do game e do Homem-Aranha do Marcos Antonio Santos Ribas. 

desenho na tevê, num lápis caprichado deAldroaldo de São Cristóvão, SE. Desenho a lápis. Radical 
josê Slagundes, de Taboão da Serra, SP pacas! 
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Final Fantasy 7 e Tomb 2 
É verdade mesmo que vai sair FF7 para o 

Saturno, como vocês publicaram em junho? 

Quando sai Tomb Raider 2 para PST e SAT? 

Por que MK Mithologies: Sub-Zero não vai 

sair para o Saturno?Por que o PST temjogaços 

da Konami como InThe Zone 2, WinningEle- 

ven 97, Suikoden e DraculaX e parao Saturno 

só saem jogos fracos como Sex Parodius, Poli- 

cenauts, Gradius De Luxe Pack? 

Alexandra Martins 
São Paulo, SP 

Olha Alexandro, a Sega não confirmou o 
lançamento de Final Fantasy 7 durante a E3, 
mas continuamos na expectativa de que saia. 
Tomb Raider2 eMKMithologies também não 
estão previstos para o Saturno. Muitos outros 
jogos do PST também não estio prometidos 
para o Nintendo 64. Quer saber porque isso está 
acontecendo? Porque houve a entrada de um 
fabricante muito forte e rico, como a Sony. O 
mercado era dividido entre dois grandes fabri¬ 
cantes e agora é dividido por três. 

A Sony conseguiu jogos exclusivos também 
da Namco e da Square e deve estar fazendo 
propostas de parceria financeira irrecusáveis. 
Em todo caso, a Sega está prometendo uma 
centena de lançamentos ainda para este ano. 
Quem sabe o Mithologies não sai atrasado, 
como está acontecendo agora com o MK 
Trilogy. Vamos torcer! 

Ação Games na Internet 
Vocês têm algum endereço na Internet? (se¬ 

guem dúvidas sobre Super Mario 64} 

Emanuel Amaral Schimidt 

Curitiba, PR 

Boa pergunta, Emanuel. Não temos ainda. 
Aguarde e você verá. Quanto aos seus problemas 
no Super Mario 64, tente a Power Une da 
Gradiente Entertainment/Playtronic: telefone: 
(011} 5505-4460. Não há como a gente ajudá-lo 
porcaria. 

Todos os leitores que 
tiveram suas dicas e desenhos 

publicados nesta edição 
faturaram uma camiseta Ação 

Games e vão recebê-la em 
casa. Se você enviou um 

desenho ou dica, fique ligado: 
pode ser premiado na 

próxima edição. 

* 
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0 coéd no do piloto brasileiro Tony 

Kara» è üteralmente corrido. Tony vive 
nos Estados Unidos e corre na Fórmula 
-:. Ir:;, categoria de acesso à Fórmula 

>.:•. Passa a maior parte do seu tempo em 
testes, treinos e provas. Agora adivinha o 
que e!e faz para relaxar quando chega à 
sua :ísí. em Miami? Sim, o cara liga o seu 
Nintendo 64 e tira uns pegas de Mario Kart 
M com os amigos ou então, Faz tempos 
m 'ãoilosos em Cruis’n USA com o volan¬ 
te especial que comprou. 

Tony visitou a redação de Ação Games e 
tirou uns pegas com a equipe. Ele contou 
que, às vezes, precisa “arejar” a cabeça. Aí 
elevai para algum Shoppingde Miami e pisa 
fundo em Daytona USA, Sega Rally e Sega 
Super GT. Jà deu para perceber que ele 
quase não é “viciado” em velocidade. “Gos¬ 
to mesmo. Se pudesse eu tinha todos os con¬ 
soles e jogos de corrida. Mas de vez em 
quando eu dou uma desencanada e jogo NBA 
HangTimeeFifaó4”. 

Tony provou que não êfera apenas nas pistas efezlm Cordon comer poeira. Depois o cara não deixou 
barato e humilhou na comemoração. Só fallou o champanhe e o pódio... 
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Financiamos sua compra em até 

2 vezes fixas ou em 3 sem juros 

Import. Export. Corp 
a sua compra para todo Brasil 
IH Confira! 



Nunca se viu uma feira como 
esta! A Electronic Entertain- 
ment Expo (E3) deste ano foi 
realizada em Arlanta, nos Esta¬ 
dos Unidos e é a maior da his¬ 
tória dos videogames de todos 
os tempos. Segundo os organi¬ 
zadores, quinhentas empresas 
participaram e foram mostrados 
1.500 games. Ação Games es¬ 
tava Já e acompanhou toda a 
feira. É preciso ressalvar que as 
diferentes versões de um mes¬ 
mo game, como Quake, por 
exemplo, são contadas como 
jogos diferentes. Mesmo assim, 
esta foi a maior feira de video¬ 
games já realizada no mundo. 

A Guerra 
Nintendo, Sony e Sega conti¬ 

nuaram a alimentar a sua guer¬ 
ra de mercado. Mas a briga 
mesmo ficou entre Nintendo e 
Sony, enquanto a Sega avança 
mesmo rumo aos PCs. Como as 
três compraram estandes do 
mesmo tamanho, a Sony fez um 
segundo andar para aumentar o 
dela. A Nintendo, como sem¬ 
pre, fez estardalhaço sobre a 
qualidade dos seus poucos 
games para Nintendo 64, A 
Sony não fez por menos e dis¬ 
tribuiu toneladas de camisetas 
com o slogan “Nossos jogos fa¬ 
lam por si mesmos". Percebeu? 
A briga foi boa! 

A GrancIe 
Festa 

A E3 de Atlanla aconteceu em 
dois imensos pavilhões, com o 
clima de A Grande Festa Anual 
dos Videogames Cada empre¬ 
sa tentava brilhar mais que a ou¬ 
tra. Quer mais? A Microprose fez 
até um Raft River (descida de 
corredeira em bote inflável), pa¬ 
ra convidados e Bruce Wtllis deu 
uma festa para o lançamento do 
seu game, Apocalypse. Enfim, 
foi uma festa geral. Veja algu¬ 
mas das atrações: 
Midway - Levou os atores re¬ 
ais de Sub-Zero e Sonya e o 
trono de Shao Kahn usado no 
segundo filme. 
Nintendo - Trouxe uma 
Lamborghini de verdade, 
montou Árcades e bonecos gi¬ 
gantes dos seus jogos. 

Electronic Arts Sports - 
Mostrou um carro de Nascar 
e o superastro do hóquei 
Wayne Gretzky. 
Eidos - A criadora de Tomfc 
Raider distribuiu baralhos 
completos com desenhos de 
Lara Croft. Os convites para a 
sua festa particular foram os 
mais disputados da feira. 
Psygnosis - Montou uma 
nave-simutador real de 
WipeOut. 
Capcom - Distribuiu chavei¬ 
ros com um olho sangrento e 
gelatinoso de Resident Evii. 

Konami - Seu estande era co¬ 
berto por uma abóbada de 
nuvens cercada por canhões 
de raio laser. 

ACAD GAMES e 



A Nintendo ataca 
com jogos exclusivos 

A E3 de Atlantâ, de 19 â 21 de junho, foi 
a maior feira da história dos videogames 
Por Paulo Montoia 

A "Big N" arrancou aplausos dos jor¬ 
nalistas quando anunciou para 1998 o 
AnçamentQ de YoshFs Island 64 (exibi- 
do aperras num trecho de vídeo). Foi um 

dos pontos altos da sua participação, jun¬ 
to com a exibição de Banjo-Kazooie e 
Conkers Quest, dois ótimos games com 
o pique de Super Mario 64. Outros jo¬ 
gos que prometem arrasar foram também 

exibidos. Mas a Nintendo decepcionou 

a platéia ao anunciar o adiamento do 

Disk Drive (DD) para o NÓ4. O acessó¬ 
rio que incrementará e barateará os jo¬ 
gos só sairá no Japão em março e, de¬ 
pois, nos States, sem data definida. Tam¬ 

bém o esperado Zelda 64, jogo que es¬ 
trearia o DD, agora sairá sozinho no Na¬ 
tal, no Japão. Nos Estados Unidos, só a 

partir de janeiro de 1998. 
Nintendo 64 - Star Fox 64, F-Zero 64, 

Zelda 64, Yoshfs Island 64, Bomberman 64, 

Quake 64, Duke Nukem 64, Hexen 64, 

Top Gea: Rally, Banjo-Kazooie, ColdenEye 
007, Conkeris Quest, Tetrisphere, Body 
Harvest, MultiRacing Championship, Mis¬ 
são Impossível. 

Super NES - Kirby 3 (o único novo) e 
relançamentos por 35 doletas, com desta¬ 

que para Donkey 1, Super Metroid, Tetris, 

Arkanoid, Space Invaders e F-Zero. 
Game Boy - Donkey 3, Tetris Plus e Wario 

Land 2, Game And Watch Gallery, Ken 

Griffeyjr Baseball, James Bond 007. 

Banjo-Kazooie 
Nintendo 64, Aventura, da Rare/Nintendo, 1 Jogador. 
Lançamento prometido para outubro/dezembro nos EUA 

Mais uma dupla divertida que estréia no 
mundo dos games. Banjo é um urso e 

Kazooie é um pássaro. O objetivo é resga¬ 
tar Piccolo, a namorada de Banjo que foi 

sequestrada por um gigante. 
Além dos gráficos muito bem texturizados 

e do carisma dos personagens, o que mais 

chama a atenção é a quanti¬ 
dade de movimentos dife¬ 

rentes que a dupla pode realizar: 24. Con¬ 
forme a sua necessidade você controla um 
dos personagens. Desafios terrestres Ficam 
para Banjo e Kazooie é indicado para ex¬ 
ploração aérea. 

Zelda 64 
Nintendo 64, RPG, da EAD/Nintendo, 1 jogador. 
Lançamento prometido para outubro/dezembro nos EUA 

A Nintendo continua cercando este 

iirA i* m._::ério e repetiu em Atlanta, 
em Junho, o que já havia feito na feira 
Tokyo Toy Show :e 9ô: mostrou apenas 

um vídeo :: ;ogo. Para manter o pique 

do eterno clássico do SN ES. a Nintendo 
promete 128 Megabits de memória, grá¬ 
ficos tridimensionais nunca vistos num 

RPG e uma interatividade intensa, num 
enredo repleto de mistérios, fantasia e 
animações. Como não conta mais com os 

RPGs da Square, a Nintendo precisa ca¬ 
prichar muito nesse jogo para levantar sua 
moral junto ao público do gênero. Por isso 
mesmo, a produção do game está atrasa¬ 
da e o cartucho estreará sozinho, sem o 

prometido drive de disquetes. Zelda 64 
pelo menos deverá ser um cart para sabo¬ 
rear devagar e com carinho. 

ACAQ GAMES 



Conker’s Quest 
Nintendo 64, Aventara, da Rare/ Nintendo, 1 jogador. 
Lançamento prometido para dezembro nos EUA 

Outro game da Rare com o pique do Super 
Mario 64. Tem o mesmo tipo de visual de 

Banjo Kazooie, com paisagens tridimensionais 
e boa jogabilidade, para explorar com o pad 
analógico, Você controla um casal de esqui¬ 
los: Conker e sua namorada Berri. 

A aventura é ambientada numa floresta, 

com os animais fazendo os 
papéis de heróis e vilões. Uma 

diferença legai em relação a Banjo-Kazooie 
é que os esquilos fazem muitas expre; 
faciais e dão pistas com elas: você 
quando há um item por perto 
há um inimigo à espreita. 

Goldeneye 007 
Nintendo 64, Ação, da Rare/Nintendo, 1 a 4 jogadores. 
Lançamento prometido para agosto no EUA 

Um dos melhores games exibidos na E3. 
E motivos não faltam: os gráficos e os efei¬ 
tos sonoros são eletrizantes, no melhor es¬ 
tilo dos filmes do famoso agente secreto. A 
visão é em primeira pessoa, mas o jogo es¬ 

capa do esquemâo batido de Doom. Não 
basta sair atirando. Você deve atravessar 
áreas às escondidas, encontrar itens, copiar 

segredos em computadores, 
salvar pessoas inocentes, di- “1 ™ 
rigir tanques e muito mais. O desafio é óti¬ 

mo, pois os inimigos não são nada bobos e 

percebem as suas estratégias. Se você se es¬ 
conde, por exemplo, eles também se es¬ 

condem e atacam por outro caminho. 
Imperdível! 

F-Zero 
Nintendo 64, Corrida, 
jogador. Lançamento proi 
janeiro nos EUA 

Mais um clássico de Super NES que re¬ 
cebe versão para 64 bits. Nesta versão as 

corridas entre naves estão absolutamente 
animais, com velocidades que beiram os mil 
quilômetros por hora! 

lhe entre seis 

naves e pode correr em vinte pistas bastan 
te diferentes. Com certeza uma boa opçãc 
para acelerar forte. 

YoshPs Island 64 
Nintendo 64, Aventura, da EAD/Nintendo, 1 jogador. 
Lançamento prometido para outubro/dezembro nos EUA 

A maior promessa da Bíg N para o fi¬ 

nal do ano foi guardada a sete chaves. 

Novamente, apenas um vídeo foi exibi¬ 
do. Mas ele já é de babar. O game terá 
9ó megabits de memória (a mesma de 
Star Fox ó4) e apenas metade estava 
pronta em junho, Shigueru Miyamoto, o 

criador de todos os ga¬ 
mes de Super Mario, es¬ 

teve na E3 e prometeu 

apenas que usará ao má¬ 

ximo aos possibilidades 
oferecidas pelo chip de 
joystick do console. 

AÇAO GAMES 8 
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A Sony mostra um 
pacotaço de jogos 

Anunciando um total já vendido de 
3,4 milhões de Playstation e 18 milhões 

de CDs de jogos, a Sony entrou na E3 

para tentar arrasar a concorrência. E 
usou uma estratégia bem sacada: reuniu 
no seu estande de dois andares a maio¬ 

ria dos jogos que estão sendo feitos peias 

softwarehpuses aliadas. O número oficial 
não foi revelado, mas ultrapassa os cem 
jogos facilmente. Enquanto isso, muitos jo¬ 
gos para H64 ou Saturno só podiam ser 

vistos espalhados pela feira. A Sony não 
anunciou nenhum Playstation novo - 

como se especulava e centrou sua estra¬ 

tégia em avalanche de lançamentos 3D e 
guerra de preços: baixou os dos acessóri¬ 

os e de muitos jogos deste ano e de 9ó. 
Também lançou oficialmente o novo 

joystick analógiro, Confira os destaques. 

Playstation Final Fantasy 7, Resident 
Evii Directofs Cut e Resident Evil 2, 

Tomb Raider 2, Lost World: Jurassic Park 
(2), Cool Boarders 2, Crash Bandicoot 2, 
Street Fighter EX Plus, Cardinal Syn, 

Blasto, Bushido Blade, Rally Cross, Spawn, 

Steel Reign, Descent Maximum, Gex 3D 
Enter the Gecko, Nascar, Pitfall 3D, 

MechWarrior 2, Fifa 98, NHL 98, NBA 
ShooutOut 98. 

Resident Evil Director’s Cut 
aystation, Adventure, da Capcom, í jogador, 

ento prometido para setembro nos EUA 

Enquanto a versão 2 não vem, a Capcom 

promete com Directofs Cut incrementar 

n sucesso da primeira versão, que é o me¬ 
lhor game de terror do mundo. Novas ce¬ 

nas imais violentási, novos inimigos e sa¬ 
las, mais ângulos de visão de câmera e três 

níveis de dificuldade. Os gráficos foram aper¬ 

feiçoados e estão mais bonito: 
amigos mortos pelos zumbis 
tra você. O game 

demo do Resident Evu 

Playstation, Adventure, da Capcom, 
1 jogador. Lançamento prometido para 
o inicio de 98 nos EUA 

O game nem foi lançado e já está sendo 

considerado um rios melhores de 1998. 
Seguindo o mesmo estilo do primeiro - ter¬ 

ror, muito sangue e zumbis - esta sequên¬ 
cia traz muitas novidades. Para começar 

você vai jogar com dois novos persona¬ 

gens: Leem Walker e a gatinha Claire 
“Redfield”. Os gráficos estão ainda me¬ 

lhores e os cená¬ 
rios ganharam 
efeitos de luz. As 
seqüências filma¬ 
das agora são pon¬ 

tos fortes do game. 
Cogita-se até em uma versão para cinema 
de Resident Evil. 

r * cr* 
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Crash Bandicoot 2: Córtex Strikes Back 

quema do jc 
or, mas esta 
mais bonita. 

Playstation, Ação, da Sony, 1 jogador. 
Lançamento prometido para novembro nos EUA 

Crash Bandicoot foi criado para ser o 
mascote da Sony e vendeu 1,5 milhões de 
cópias no mundo. Tanto sucesso mereceu 
esta nova aventura, totalmente 3D. O es- 

Jogo vai ser o mesmo do anteri- 
ta versão é maior, mais difícil e 

O game aceita o no¬ 
vo controle analógico, 
que permite jogabi- 
lidade melhor. Você vai 
ter maior controle nas 
fases do que na versão anterior, onde Crash 
seguia a linha que o game ordenava. 

Final Fantasy 7 
Playstation, RPG, da Square, 1 jogador. 
Lançamento prometido para 9 de setembn 

O RPG mais esperado em todo o mundo. 
Trata-se do maior sucesso da Square, que 
rompeu a exclusividade que dava aos conso¬ 
les Nintendo. A versão japonesa, lançada em 
fevereiro, já vendeu mais de 3 milhões de 
cópias. O jogo está arrasador. São três CDs 
recheados de animações entre as sequências 

de ação. Dá até para confun¬ 
dir uma coisa com a outra. 

A história sepe a série 
anterior, tendo alpmas coisas a ver com 
Final Fantasy ó. Um grande presente para 
quem já curte a série e a melhor opção para 
quem ainda não defcuihou RPGs. 

Street Fishter EX Plus 
I/station, Luta, da Capcom, 1 ou 2 jogadores. 
tçamento prometido para outubro/dezembro nos EUA 

Se você curte Street, nâo pode perder 
nbém este. O game não tem nenhuma 

tecnologia nova e, para falar a verdade, o 
visual é até feio. Os polígonos são muito 
grandes e os lutadores parecem caixas 
amontoadas. Mas os cenários estão mui¬ 
to caprichados e as mudanças de câmera 

compensam tudo. 
O jogo traz vários perso¬ 

nagens consagrados, dez 
novos e chefes secretos. Na jogabilidade, 
oferece Special Moves, Super-Combos e 
uma barra para Multi-Hits, como a barra 
de Custom Combo de SF Alpha 2. 

Tomb Raider 2 
Playstation, Adventure, da Eidos Interactive/Core, 1 
jogador. Lançamento prometido para novembro nos EUA 

A gatíssima Lara Croft reestréia em no¬ 
vembro, num dos games mais esperados em 
todo o mundo. 

Lara volta mais forte, mais perigosa e mais 
gostosa que nunca, com novos movimen¬ 
tos, novas armas e desafios. Nossa heroína 
terá mais interação com humanos, incluin¬ 

do lutas submersas com ar¬ 
pão. A ação roia em muitos 
cenários urbanos, inclusive 
nas ruas e canais de Veneza. 
A nova versão tem um pique maior de 
adventure, incluindo mais diálogos e os tra¬ 
dicionais puzzles. 

AÇÃO GAMES 12 
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A Sega capricha no 
Saturno e investe nos PCs 

Rebaixada à terceira posição no merca¬ 
do de games, a Sega usou todas as armas 
que pôde e foi a empresa que levou mais 
notícias para a feira. Baixou o preço do 
Saturno, nos States, para U$ 150 (sem 
jogo) e para U$ 170 (com jogo), além dos 
preços dos acessórios. Mostrou alguns jo¬ 
gos muitos bons e prometeu um total de 
oitenta games até o final do ano. 

Aproveitando que Nintendo e Sony não 
têm acessórios para pôr os seus consoles 
na Internet, lançou os primeiros cinco jo¬ 
gos para debulhar na Web com o Saturno 
Net Link. Além disso, passará a lançar seus 
principais jogos simultaneamente para 
Saturno e PCs, fortalecendo sua posição 
com os jogadores micreiros. Os jogos para 
PC usarão tecnologias da Microsoft e da 
Intel para o Chip Pentium MMX. A jogada 
é boa e pode dar certo. Confira os desta¬ 
ques da Sega. 

Saturno - Mortal Kom- 
bat Trilogy, Resident 
Evil, Sonic R e Sonic 
Jam, Lost World: Juras- 
sic Park (2), Panzer 
Dragoon Saga, Shining 
the Holy Ark, Enemy 
Zero, Quake e Duke 
Nukem 3D, NHL 98, 
Fifa 98, NBA Live 98, 
Grand Slam, Marvel 
Super Heroes, Street 
Fighter 2 Collection, Mega Man X4, Mega 
Man 8 e Cavaleiras Mágicas de Rayearíh. 
Saturno NetLink (para Internet) - Os 
cinco primeiros jogos: Sega Rally, Vi rtual On, 
Duke Nukem 3D, Satura Bomberman e 
Daytona USA CCE. 
PC - Anunciou onze lançamentos em CD- 
ROM para PC, entre eles Virtua Fighter 2, 
Last Bronx, Daytona USA DeLuxe, NBA 

Action 98. Sonic 3D Blast, Enemy Zero e 
Worldwide Soccer. Todos virão com 
tecnologia para Pentium MMX, com melhor 
definição de imagem e velocidade de ação. 
Mega Drive - Vinte relançamentos por 
20 doletas cada, entre eles Super Monaco 
GP, Ecco The Dolphin 2, X-Men Clone 
Wars. Mega Bomberman, Powers ftangers 
e Sonic 3. 

Sonic R 
Saturno, Corrida, da Sega, 1 ou 2 jogadores. 
Lançamento prometido para novembro nos EUA 

Sonic é o personagem mais rápido dos 
videogames e nada mais justo que ele ganhe 
um jogo de corrida. Pois foi o que a Sega fez. 
Sonic R é totalmente poligonal e vocè corre 
a pé contra outros personagens da série para 
agarrar as esmeraldas escondidas nas fases. 
São cinco personagens e sete modos de pro¬ 

vas para escolher. O 
mais interessante é o 
modo para quatro jogadores simultâneos, 
com o adaptador Multi-Tap, Mas como o 
joystick analógico da Sega é muito sensível, 
demora para pegar o jeito, Resultado: vai ter 
carinha saindo da estrada de montão. 

Sonic Jam 
Saturno, Aventura, da Sega, 1 ou 2 jogadores. 
Lançamento prometido para agosto nos EUA 

Esta é a esperada coletânea com os gran¬ 
des sucessos do porco-espinho azul: Sonic 
1,2, 3 e Sonic & Knuckles. Além disso, o 
CD oferece o Virtual Sonic Museum, que 
mostra a história do personagem na forma 
de um game. 

A grande novidade é que você pode in¬ 

troduzir Knuckles e Tails em todas as aven¬ 
turas do CD, Um presentaço para os fãs do 
veloz porco-espinho. 
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Enemy Zero 
Saturno, Adventure, da Sega, í jogador. 
Lançamento prometido para novembro nos EUA 

Este ê um petardo. Mas a galera que ten¬ 
tou debulha: a versão japonesa sofreu, pois 
sem conhecer o idioma oriental era quase 
impossível avançar. Agora vai ser muito mais 
Sei* com o CD americano. 

Você controla Laura Lewis, a mesma de 
D. Dinner. e tem de destruir um misterioso 

alienígena que 
nunca aparece, 
mas está assassi¬ 
nando pouco a 
pouco toda a tripulação de sua nave espaci¬ 
al. Um dos pontos fortes é a excepcional 
qualidade das animações. Imperdível! 

Mortal Kombat Trilogy 
Saturno, Luta, da Midway, 1 ou 2 jogadores. 
Lançamento prometido para julho nos EUA 

A Sega saiu na frente com UltimateMK3, 
mas estava devendo a versão Trilogy, a co¬ 
letânea da saga reunindo os cenários e per¬ 
sonagens de MK1, 2, 3 e Ultimate. Pelo 
menos podemos afirmar que ela vem em 
grande estilo. A Midway conseguiu unifor¬ 
mizar a imagem dos lutadores dos primei- 

fé* 
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ros games com 
os dos últimos, 
ou seja, o visu¬ 
al dos persona¬ 
gens de MK1 
está tão bom quanto os de UMK3. Versão 
para aplaudir, obrigatória para os fãs da saga. 
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Resident Evil 

Super Street Fighter 2 Collection 

Saturno, Adventure, da Capcom, 
1 jogador. Lançamento prometido 
para julho/setembro nos EUA 

Saturno, Luta, da Capcom, 1 ou 2 jogadores. 
Lançamento prometido para setembro nos EUA 

Mais uma versão atrasada, já que a do 
Playstation saiu em 1996. Você escolhe 
entre dois personagens: Chris Redfield ou 
Jill Valentine. Dependendo do escolhido, a 
trama transcorre de maneira diferente. O 
game oferece uma visão de terceira pessoa 

e as constan¬ 
tes mudan¬ 
ças de ângu¬ 
los dão um ar cinematográfico à ação. Você 
tem de resolver vários enigmas e detonar 
monstros horrorosos. Grande pedida! 

Outra coletânea imperdível. O pacote vem 
em dois CDs e traz Super Street Fighter 2 e 
Super Street Fighter 2 Turbo. A cereja do pu¬ 
dim é Street Fighter Alpha 2 Goíd, uma ver¬ 
são doméstica aperfeiçoada e exclusiva do 
bem sucedido Árcade. Esta traz novas ani¬ 
mações, golpes e modos de jogo. 

Além das novidades 
do Alpha Gold,o gran¬ 
de atrativo é o preço 
reduzido do pacote. O 
Playstation também 
recebe a sua versão na mesma época. Street- 
mamacos, preparem-se para novos desafios! 
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h Nintendo 64 
A Midway se aproveitou da fórmu¬ 

la de Mortal Kombat e prepa 
rou este game com um esque¬ 

ma de luta bem parecido, com se- 

' qüéncias de botões e de Combos, Os 
gráficos ficaram um pouco inferiores ao 
Árcade original, mas em compensação a 
velocidade das lutas cresceu uns 20% pelo 
menos. Os ringues são redondos e os per 
sonagens se movimentam pela arena atra¬ 
vés do botão 3D, Os cenários são legais e 
o som chega a surpreender. 

Novas TEcnoloqiAS 

1V* f«l'T 1« 

Huwsn. ai 

Um bom game 
de luta, que sairá também 
para Playstation e PC 

WAR CODS 
Nintendo 64. Luta. da Midway. 
ou 2 jogadores. Já nas prateleiras. 

vjn Uma boa opção 
141 do lota para o 

console, 
gráficos razoáveis e som conipe 
tente. Os fãs de Mfí vão reconhe¬ 
cer o esquema de jogo. 

War Gods traz o Chip AI (Artificial Inte- 

lligence), que altera a dificuldade de acor¬ 
do com o desempenho do jogador. Assim 
se você detona rapidamente o seu adversá¬ 
rio no primeiro round, no segundo o desa¬ 
fio se toma mais difícil. Ao contrário da di¬ 
gitalização pura utilizada em MK, desta 
vez a Midway usou o processo “Digital 
Skin", que consiste em revestir um mapa 
de polígonos com a imagem de atores di¬ 
gitalizados. Só que o tiro acabou saindo 
pela culatra e ao invés de dar mais realis¬ 
mo aos personagens, o processo resultou 
em pessoas com texturas próximas às de 
Virtua Fighter. Urgh,,., 

PodtR AÜENKfENA 
Há alguns bilhões de anos, uma nave 

interestelar transportava um minério radi¬ 

ativo por nosso sistema solar. Mas a 
radiação emitida pelo minério acabou 
destruindo a nave, fazendo-a cair em 
nosso planeta. Dez pessoas entraram 
em contato com o minério e transfor¬ 
maram-se nos “Deuses da Guerra". 

Confira truques 
exclusivos na seção Dicas 

Durante a apresentaçao o game mostra a 

história dos personagens* Esta éadeAmibis 
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Os Mestres 

Belly Bump ■ 
<--*,HP + 
LP 

Belly Splash ■«-->, HK + LK 
Ragdoll Throw ■ Perto do oponente, 

LP 
Hammer Pist - HP 
Shockwave Stomp • 4- f •*, LK 
Forearm Attack HP 

MiniStomp ■ Perto do oponente, ■* 
+ HP 

Exor 
Containment Orb ■ -* t HP 
Grounded Laser ■->->, HP 
Arial Laser ■-»->, HR 
Arial MultiLaser 1 - HP + LP 
Arila MultiLaser 2 ■«--», HP + LP 
Teleport -*♦-», LR 
Teleport Arial Laser - t HK 

Force Field 
HP 

CONFIGURAÇÃO 
BÁSICA Ahau Kin 
B ■ HP (High Punch /Soco alto) 
A * LP (Low Punch/Soco baixo) 
Ct - HK J High Kick /Chute alto) 
C-* - LK! low Kick/Chute baixo) 
C«- BL (Btock/Defesal /JÇi 
Ct 3D! Movimentação ao redor 
do ringue ) DaggerStab• t •♦.LP 

Sword Swipe - 4« HP 
Sungale • t t , LK 
Sunburst LP 
Cloíbesline - •♦, HK+LK 
Fatality • Perto, segure BL T t t\ sol¬ 
te BL, 3 D, HK 
Complete Combo -«- HK, LK. HK, LP, 
LP, HP, HE HP, HK 
Combo Breatcer - -> <—> <- + HK + LK 

MOVIMENTOS 
BÁSICOS 
Servem para todos lutadores 
üppercut -1 -i- HP 
Throw (Agarrloj - Encostado no oponen¬ 
te. + LK 
Andar em 3D - 3D + t ou t 
Desviarem3D 3D + t t ou t t 
Pular em 3D 3D + Bl. t ou t 

Anubis 
Fatality ■ À 
distância de 
meia tela, 
t HP + 

Hom Charge t LK * HK 
StaffSweep -k t LK ; 
Staff Bolt -1 V HP 
Tefestaff LK 
Pyramíd t \£ LP 

Complete Combo -«- HP, HK, HP, LP, 
BL HK + LK 
Combo Breaker • Segure 3D, <- \ -» + HK 

Ground Moves • Com o rival no chão, t + 
HP várias vezes 

Ring Specialw Piu” - Em vez de aplicar um 
Fatality, use um desses movimentos e cui- j 
ta a pequena animação. Faça no fim do 
Round Final. 

The Rendei y 

Ground Laser- j ^ 
«- t ■*, LP : 
Overhead Laser - Segu¬ 
re 3D, t HP 
Teleport -1 tí LK 

Orbiter LP 
Fatality - À distância de meia tela, <- HP 
Complete Combo <- *♦, KP, HP, LP, HP, LP 
Combo Breaker - Segure 3D, 4< T +HP+LK 

Líghtmng Bolt • 4* X «**, HP 
Teleport 4» 4* , LK 
LegCopter- <r 4. HK + LK 
Skeleton HoSd «- * l 'a *■», LP 

Fatality- À distância de meia tela, *--*,LP 
Complete Combo ■«--», HP, HK, HP, 
HK, HK, HK, LK, LK, HP 
Combo Breaker —* + HK + LK 

Fierce Kick - Perto do rival, segure 3D, 
♦* + HK 

üppercut ■ Perto do rival, 4- + HP 



WAV* GODS 
Kábuki Jo Voodoo 

Suplex • Perto do adversário, «*, HP 
Overhead-Throw ■ Perto do adversário, 
-*«-,LP 
Rock Crush 4- * HP 
Earthquake ■ Segure 3D, <- t LK 
Fatality -Perto do oponente, 
^ * 4 "ü LP + HK 
Complete Combo - 
«- ■*, HP, LP, LP, LR, LK, HP, HP, HP, HK 
Combo Breaker - Segure 3D, *- -> + HP 

Snakefist • <- 

Caimonbali - <—HK + LK 
Grab&Pound- 
Perto do adversário, HP 
Missiles--» 4* <-,LP 
3-D Missiles - Segure 3D, 4- IP 
Shockwave Segure 3D, ♦* t HP 
Fatality - Â distância de meia tela, 
-> * 4- \£ 4-, HK 

Complete Combo HP, HP, LP, LP, 
LK, LK, HK, HK, LP 
Combo Breaker Segure 3D, *- HP 

Hammer Cut - 4- ^ LP 
Hammer-Slam - 3D, f 4, LP 
HammerToss ■-* 4 HP 
Grab & Noogie HP 
Head Butt • «* LP 
Fatality ■ Perto do oponente,segure 3D, 
-»-»,HP + LP 
Complete Combo - 4* *4, HP, HP, LP, 
■+ •*, LK, LP, HP, HP, LP, «- 4 ■* 
Combo Breaker •-*-> + HP + LP 



Você Sabe o que a Abril Faz? 





Já pegou mais alguma manha para 

detonar nos games? Com AÇÃO GAMES 

você vai lendo e vai jogando. Quando 

percebe, já bateu o recorde. Depois, 

pega outra edição e vai fundo: só pára 

se acabarem as vidas da revista. 

AÇÃO GAMES está aqui para divertir 

você até chegar na última fase. 

AÇÃO GAMES faz parte da Abril. E a 

Abril faz parte da vida de quase todo 

mundo, mesmo de quem não detona 

no videogame. 

Faz parte da vida de quem lê revistas - 

a Abril publica quase 200 títulos diferentes, 

entre eles VEJA, EXAME, CLAUDIA, 

PLAYBOY, NOVA, SUPERINTERESSANTE. 

Faz parte da vida de quem assiste 

TV - aTVA, a DIRECTV, a MTV, a HBO Brasil, 

a ESPN Brasil, entre outros canais, 

integram o Grupo Abril. 

Faz parte da vida de quem assiste 

videos, ouve música, lê livros, navega 

pela internet, consulta a lista telefônica, 

viaja, estuda, compra carros, tem 

interesse em moda, carreira, negócios, 

esportes e cultura. 

Há quase meio século, todos os 

dias, a Abril entra na sua casa para 

divertir, ensinar, ajudar, entreter, 

informar e fazer você pensar. 

E você sabe como a Abril faz isso? 

Com quase 200 milhões de 

exemplares de revistas por ano, Com 

uma programação de TV que chega a 

1,1 milhão de assinantes, utilizando 

todos os meios tecnológicos de 

transmissão, e até um satélite 

exclusivo! Com 5 milhões de fitas de 

vídeo, 10 milhões de listas telefônicas, 

milhões de livros, discos, coleções e 

CD-ROMs, que enriquecem bancas, 

casas e vidas. 

Mais de 10 mil pessoas trabalham 

para você na Abril. São jornalistas, 

artistas, técnicos, educadores, 

gráficos, radialistas, que diariamente 

usam a imaginação, a criatividade e o 

talento para difundir cultura, 

entretenimento, informação e 

educação. Para defender a democracia, 

a livre iniciativa, a liberdade e a dignidade 

de todos os brasileiros. 

Além de fazer parte da sua vida, a 

Abril quer que a sua vida seja melhor, 

mais interessante, mais rica, mais 

justa e mais divertida! 
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|Pr ganha. set/lfc 
jjpróprio 
rMas o herói do jogo > 
será o Classic, que usa 
máscara e nâo este 

FOTOS 

1- Sub-Zero enfrenta um dos 

monstros do jogo. 2 - Encara 

uma barreira de energia. 3 e 

4 - Efeitos de luz 3D e de fogo 

reais. 5 - Sequências de ata¬ 

que com magia. 6 - Um dos 

imensos cenários do jogo, To¬ 

das as imagens são extraídas 

de vídeo da Midway. 

montanhas, rastejar e pular abismos em oito 
novos mundos do jogo. Alguns personagens 
novos estarão no jogo, incluindo monstros, mas 
nada sabemos sobre eles. 

SANduíche de 
TECNoloqÍAS 

A descrição do aparato tecnológico usado no 
game impressiona. Os personagens foram cria¬ 
dos a partir de atores reais filmados, digitalizados 
e renderizados em imagens 2D com técnicas de 
renderizaçâo usadas originalmente nos games 
3D. Na ambientarão, a Midway usou efeitos de 
luz tridimensionais em tempo real, cenários 3D 
renderizados, animações em vídeo, som e efei¬ 
tos digitais. Nos jogamos e gostamos. 0 game 
promete emplacar! 

VísuaL dE lENdA 
MK Mythologies tem o “tchans” da saga Mor¬ 

tal com o irresistível apelo dos grandes RPGs 
japoneses: cenários de céus e abismos, penhas¬ 
cos, fogo, castelos e plataformas futuristas. 
Tobias misturou gráficos 2D e 3D, criando a ilu¬ 
são da profundidade e explorando o efeito de 
escuridão. O resultado aumenta a sensação do 
herói solitário enfrentando o mundo, uma das 
razões do sucesso de Tomb Raider. 

Mapa SAqRAdo 
A história se passa antes do inicio dos tornei¬ 

os e tenta ampliar os significados da saga. Você 
comandará apenas Sub-Zero. Eie precisa roubar 
o Mapa Sagrado dos Elementos, que está em um 
antigo Templo Shaolin. O mapa mostra o cami¬ 
nho para um outro Templo, secreto, há séculos 
protegido dos olhos dos mortais. Sub-Zero deve¬ 
rá encontrai; em uma das paredes desse templo, 
um objeto da pré-história da humanidade, de al¬ 
guma forma ligado à história do OutWorld ou da 
saga (Tobias não revela o final). 

Novas hAbilidAdEs 
Você utilizará no jogo os comandos de gol¬ 

pes de Sub-Zero que já conhece, para enfrentar 
mais de trinta inimigos diferentes. Mas Sub-Zero 
ganhou novas habilidades, para poder escalar 

Gente, nós jogamos Mythologies na E3 de 
Atlanta e gostamos pra caramba. O jogo é boni¬ 
to pacas e promete saciar a fome da galera com 
algo mais que porradas. 

Parecia que John Tobias e 
Ed Boon não sabiam mais o 
que fazer e que Mortal Kom- 
bat seguiria a trilha da saga 

Street Fighter, ou seja, 
continuar até aversão 
7, 8 ou 9 como um 
Árcade de luta. Mas 
não éà toa que Mor¬ 
tal Kombat é o úni¬ 
co grande game 

1 de luta feito fora 
\ do Japão. Enquan- 

\ to fazia com Ed 
JBoon a versão MK 

4 (o Árcade poligo¬ 
nal prometido para 
breve nos flipera¬ 
mas), John Tobias 
trabalhou sozinho 
criando este game, 
que abre novos ca¬ 
minhos para os 

i amantes da saga 
n sangrenta. 
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Um adventure de ação e luta 
que conta a história de Sub-Zero. 
Descubra o que aconteceu antes do 
torneio começar 



r Playstation 

ICOMBATE 2| 
Playstation, Ação/Combates aé¬ 
reos, da Namco. 1 jogador. Já 
nas prateleiras. 

Ia a Excepcionai em 
W II gráficos.sonsejo- 

HplH gabílidade. 0 es- 
quemaé simples na medida certa 

Míssões arríscacIas 
O esquema do jogo é fácil e direto: 

antes de começar a fase você desco¬ 
bre os objetivos da missão e deve 
cumprir todos os tópicos para conti¬ 
nuar adiante. 

Os pontos obrigatórios da missão fi¬ 
cam marcados em vermelho no mapa 
que aparece do lado esquerdo da fase. 
Os pontos em branco não são obrigató¬ 
rios, mas destruindo-os você consegue 
dinheiro mais rapidamente para com¬ 
prar novos aviões. 

Algumas fases você cumprirá em es¬ 
quadrilha. Nelas, você deve dar instru¬ 
ções para seus companheiros antes mes¬ 
mo da decolagem . Mas não adianta es¬ 
quentar a cabeça com isso pois eles nun¬ 
ca fazem aquilo que pediu. 

Você também vai precisar pousar 

em determinados momentos. Para 
isso, basta diminuir a velocidade e se¬ 
guir as setas que apontam para pista. 
Também é possível pousar em uma 
pequena pista do lado direito da pista 
principal, mas é difícil equilibrar o 
avião no pouso. 

AceCombat 2 é simples¬ 

mente perfeito para quem 
curte combates e persegui¬ 
ções aéreas, mas não quer 

perder tempo com controles complica¬ 
dos. O game consegue ser simples e re¬ 
alista ao mesmo tempo. Embora os co¬ 
mandos do avião sejam bem reduzidos 
(metralhadora, mísseis, mira e contro¬ 

le da velocidade), a movimentação é 
muito perfeita e as missões são bem 
próximas às reais. Logo na abertura, 
você vê um show de animação 3D com 
uma perseguição de aviões em alta ve¬ 
locidade. A música da abertura é um 

pouco “melada” e não combina com a 
adrenalina das imagens. Mas no jogo o 
som melhora e cria o clima certo para 
os pegas aéreos. 

Terrorísmo aéreo 
Uma organização militar invadiu 

uma base do exército norte-americano 
e está usando seus modernos aviões de 
caça em atividades terroristas. Sua 
missão será liderar uma equipe de pi¬ 
lotos com o objetivo de neutralizar as 
forças inimigas. 

No começo, você escolhe entre dois 
aviões. Um é o A-4, ideal para alvos no 
solo (air-to-ground) graças à sua mira de 
longa distância para mísseis e fácil con¬ 
trole. O outro é um F-4, que serve para 
combates com outros aviões (air-to-air). 

Conforme vai passando pelas fases, 

você é premiado com condecorações e 
ganha dinheiro para comprar aviões 
mais modernos. 
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Jogabilidade simples 
e combates realistas são 
as credenciais do game 

Cem os últimos caças do jogo será possível fa¬ 
ze' manobras radicais, como por exemplo, voar 
pelo meio da Gclden Cate em alta velocidade 

Os melhores aviões 
HFfl-27 SF-39 

O melhor avião “invisível". Engana radares 
e é forte nos ataques ar-ar e ar-solo. Custa 
210.000 e com certeza terá de ser vendido 
quando o XFA-27 se tomar disponível 

Outro avião “invisível* que confunde os ini¬ 
migos, mas è recomendado apenas para ata¬ 
ques ar-solo e custai30MQ, Melhor econo¬ 
mizar para comprar um Mig-31 ou o SF-39 

O melhor de todos. Eficiente em combates ar- 
are ar-solo. Écaro (500,000) e provavelmente 
você só poderá comprá-lo na última fase 

MiG-31 

Versátil e relativamente barato: í60.000. Boa 
opção até você poder comprar aviões mais 
avançados. É lento nas manobras 

VF-23H 

Pequeno, extremamente ágil e com ótimo po¬ 
der de fogo. O problema é que ele ê 70% mais 
vulnerável do que o Mig-3L Custa Í50.000 

Barato (90.000) e muito bem armado. Se tiver 
uma boa performance, ele se toma disponível 
na quinta fase. Resolve bem até a fase 12 

F-117H 

Antes de iniciaras missões não se esqueça de 
dar instruções para o avião de apoio. Em algu 
mas fases esta ajuda será muito útil 

Quando a mira ficar vermelha, significa que o H Fm algumas fases você tem de voar baixo. E se 
alvo está pronto para ser alvejado. Solte o mis isso já não fosse bastante, os caminhos são mui- 
sii e curta a queda do inimigo H to estreitos e rodeados de montanhas 
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0 Playstation já estava mere¬ 

cendo um bom game de 

corrida para dois jogadores. 

Indy 500, com gráficos e sons 

competentes, dá conta do recado. 

O CD já começa matando a pau na 

abertura, com um Hard Rock 

arrasador. A jogabilidade é meio 

oscilante, mas isso não chega a 

comprometer e o jogo, principal¬ 

mente a dois, é garantia de boa 

diversão. Infelizmente, o Loading 

é um dos mais irritantes já vistos. 

Inicialmente são apenas quatro 

carros para debulhar. Depois de 

vencer as três pistas originais, vão 

pintando novos carros e circuitos. 

No menu inicial, você escolhe se 

quer ou não danos nas provas e 

salva o game. 

Classificação parcial 

Tempo total 

da prova - 

Número 

de voltas 

Velodmetro 

Medidor de 

combustível 

Indicador 

da marcha 

Um ótimo 
game para 
disputar a dois 

Playstation, Corrida, da Tomyl 
ou 2 jogadores. Save nc Memory 
Card. Já nas pratel&iras. M Excelente op¬ 

ção para cor¬ 
ridas a dois. 

Bolafora: aíogabilidadeéinccns- 
tante, ou seja. às vezes falha, 

' Oscaranqos ][ Visões de jogo 
Saque o potencial de velocidade, dirigibilidade e estabilidade dos 

quatro carros originais e use-os nas pistas certas. 

dg»- 
•***•*■ %f m 
**** A ? » 
% 1 A* 

h:.:; 

*r irtií-m.-ti™: 

Estável e com boa dirigibilidade. Apresenta boas respostas, mas é 

Mas é lento e rende melhor em lento e pouco estável Pouco 

circuitos mistos. aconselhável 

O game oferece três visões de pista. Duas visões traseiras e uma do 

cockpit. A tela dividida para dois também ficou iegal 

' '■ :.: > 
m ** —""‘“'"t-ioi r-“ ■ydâpij 

* 

I ~ 

1 - 
_ mr m 

1 *M: i 

Equlibrado m tudo, adapta se a Veloz e com ótima dirígiMdade. 

qoakftierpista, mas sem nenhum 1 A estabilidade é ruim, mas se 
brilhantismo. \ adapta bem em ovais. 
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AVENTURA 
iOOGEHMAN .3.(9909 

IRIAS ASSOMBRADAS « 

M âft.80- 
ESTRATÉGIA 
HW CIIY ..»í -HO® 

ESPORTE 
'èmm 

,18 S%S5|: 

aíWM 
, 

li 19,09 
«$964 
ff^oo 

S I M II l A C A O 
(TIE PfTTY RAC1NC . ,*'■ H§£> 

IOÍK r NU RACM6 ti 

STAR WARS 

PAL-M, NVOIT. 
MANUAL EM PORTUGUÊS, 
GARANTIA DE I ANO, 
ACOMPANHA I CONfROlUR 

CORES: AMARELO. 
AlUl, VERDE. 

VERMELHO. 
PRETO E CIN1A 

a? $ 

«8 i**M 

GAMEBOf 

BOY 
TRANSPARENTE 
(íéin Terrii) 

j 

bs 129,00 

E RECEBA 
EM SUA CASA 

(Nintendo) DIRECTSHOPPING 
TAMBÉM NA INTERNET 

http://www*dshcp,<om 
Fabricada na Brasil 



fc Playstation/Salunno 

Downtown - Você precisa pegar sets caixas no bairro 
chinês (Chinatõwn) e fugir a miíhão da polícia. Corte 
caminho passando por dentro deste shopping 

Sea Si de Ê preciso alcançar uma 
limusine, bater nela e fugir. Nesta 
curva, saque se a rampa está mon¬ 
tada e use a como ataího 

Runabout Tc vv 

Metro City - Preste atenção à posição 
no mapa e pegue atalho sob as placas que 
indicamos com a flecha 

Game divertido e original, que mistura ação 
e velocidade com bastante competência. 
Você é um motorista que trabalha para a 

mana e têm três 
“servicinhos" sujos 
para executar. Inicial- 
mente, são quatro veí- 

■los para escolher, 
que você pode 

regular direção, sus¬ 
pensão, aceleração e 
freios. Use mapa 
para localizar seus 
objetivos e depois fu¬ 
gir antes que o tempo 
se encerre. É pura di¬ 
versão! 

RUNABOUT 
Playstation, Corrida/Ação, da 
Yanoman, 1 jogador. Save no 
Memory Card. CD japonês. Já 
nas prateleiras. 

Jogo trazgrá- 

tes e repletos 
de colisões engraçadas. 0 som 
é surf rock de primeira, com 
desafio idem. Deve emplacar. 

Ruimíim Hnh 
11TT1 tínirn ra*n Hg mon mi o tinhi W* ™ um típico caso de jogo que tinha tudo 
ira dar certo, mas não deu. O esquema 
inovador, pois você pilota velozes 
le corrida e tem de saltar e socar os 

rivais, Ate aí tudo bem. Mas os gráficos decepcio- 

Para fazer as curvas no gàs, solte e 
aperte rapidamente o acelerador na 
entrada da curva 

nam {há estouros demais), o som é enjoativo e o 
pior de tudo: são apenas três pistas e não há um 
campeonato, ou seja, 
você corre, ganha e o 
jogo acaba. Absurdo! 

O game oferece 
duas visões: de pri 
meira pessoa e por 
detrás do corredor. Pa¬ 
ra escolher o seu robô 
você tem de conside¬ 
rar sua velocidade fi¬ 
nal, aceleração, estabi 
lidade, saltos e por¬ 
radas em relação ao 
traçado do circuito. 

RUNNINC 
HIGH 

Playstation, Corrida, da Sys¬ 
tem Sacom, 1 jogador. Já nas 
prateleiras. 

0 esquema á 
originai, mas 
deveria trazer 

mais pistas, modo de campeo¬ 
nato e gráficos melhores. 

Use Lí para socar com a mão esquerda e 
Rí para a díreira. IZ e R2 são respectiva- 
mente turbo e puto 

1 o turbo nas descidas, pois o efei 
tis eficiente e você atinge velocí- 
;ncriveis 
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Nâs fases que rotm t 
dificuldade é tmion 

Detonando os mestres: o lance é 
voar e desviar de seus tiros. Aqui 
sua nave tem total Uberdade de 
movimentos 

Nanotek 
Muita velocidade, armas diversas e poderosas, 

cenários tridimensionais bem-feitos e que 
nunca "estouram”. Só isso já bastaria para 

recomendar Nanotek. 
Mas tem mais: você voa 
dentro de um tubo gi¬ 
ratório, num ótimo scroll 
de profundidade e apesar 
das fases serem extensas, 
sua velocidade é tão alta 
que o game acaba sendo 
pequeno. 

Para se dar bem, é fun¬ 
damental coletar itens 
que potencializam os tiros 
e dão armas especiais 
para enfrentar os chefes. 

NAN 
WARRIOR 

Playstation, Espacial/Tiro, da 
Tetragon/Virgin Interactive, 1 jo- 

i game le- 

dores com de¬ 
dos nervosos. Nave veloz, boa 
variedade de armas, som com¬ 
petente e scroll alucinado. 

Mude para a mão traseira da sua 
maquina para ver de onde vem 
os tiros 

Macross é mais um desenho animado da Bandai 
de imenso sucesso no japão, mas só os fis- 
surados na série (que no Brasil se chama 

Robotech), poderão gostar do game. Você con¬ 
trola um robô que se transforma em nave e em 
nave-robô, tudo dependendo do desafio da fase. O 
jogo traz ótimas animações e músicas. Nas duas 
versões os gráficos são 
bonitos, mas às vezes há 
um excesso de elemen¬ 
tos na teia, o que con¬ 
funde o jogador, e rolam 
freqiientes “estouros” 
de imagem. Pra piorar 
tudo, a jogabilidade é 
péssima e como o texto 
vêm escrito em japonês, 
às vezes é demorado 
descobrir qual é sua 
missão. Felizmente, não 
há limite de tempo. 

DiqÍTAl Míssíon 
Playstation/Saturno, Ação/Espa- 
cii da Bandai, 1 jogador CD ja¬ 
ponês. Já nas prateleiras. 

Só para os fãs 
da série. As ani¬ 
mações e som 

são legais, mas a jogabilidade 
é péssima. 

m 
Na segunda fise o esquema de jogo muda. Agora 
você deve usar as três transformações para conse* 
guir acabar com todos os inimigos da fase 

Macross VFX 
No começo é complicado se acostumar com 
os controles do jogo, 0 esquema ê virar ro* 
bôs, colocar os inimigos na mira e disparar 
mísseis até derrotá-los 
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REAL BOUT 
FATAL FURY SPECIAL 

KING OF 
FIGHTERS ‘96 

HtO GtO CU 

JÁ VEM COM 2 CONTROLES 

E 6 JOGOS GRÁTIS.* 

i+lx r} 53aw 
OU 3x R$ 140/00 

DETONE OS JOGOS MAIS 

POPULARES DO ARCADE 

EM SUA CASA, AGORA 

COM UM PREÇO JMBATÍVEL 

E GARANTIA DE 6 MESES. 

i aRT OF FKHTING 3 (7) PliSURE GOAl (8) KING OF flGHTtRS ‘95 (9) SUPER SIDEKICKS 3 (lO)WOaDMPBJKT 

CLÁSSICOS - RS *5^ 
SamURaI SHODOWN 2 E ART OF FIGHTING 2 BLUE'5 JOURNEY í FOOTBALL FRENZV I SOCCER BRAVE 
SAMURAISHODOWN 1 * ART OF FIGHTING 1 * DaRK COMBAT *■ GHOST PILOTS * PUZ7LED 

ALPHA MISSION 2 J Kl MG OF FIGHTERS '94 BASEBALL STAR5 2 KARNOVS REVENGE RALLY CHASE 
TOP HUNTER * LAST RESORT FATAL FURY1 ' LEAGUE BOWLIHG J 5EMGOKU 1 

WIND JAMMERS i WORLD HEROES JET , FATAL FURV 2 MUTATIOH NATION SUPER SIDEKICKS 1 
SUPER SIDEKICKS 2 \ MAGICIAN LORD | FATAL FURY 3 f HAM 1975 j PRE SUPER SPY 

BURNIHG FIGHT I VIEW POINT 1 CROSSED SWORDS I NINJA COMMAMDO 1 WORLD HEROES 1 

FRETE INCLUSO PARA O ESTADO 0E SÁO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO E PAGAMENTOS ÊM CHEQUE. 

LIGUE 
AGORA (011) 7295-9666 «AKSK 

j @ DlREGTSHOPPING 



Seleção de fases ■ logue nã fase em que quiser 
com nossas passwords. Insira-as na tela corres¬ 
pondente e divirta-se. 

1 J j J J 

erium 
and Conquer 

Final do game 
FZYPRXY1 

Cemetery KungFuLand Rezopolis 
SVZFKHGP YTCHPHKP GYVYRHKP 

BXEFYHGP ZTDHPHKP 
ZVTCYHGP DXVGRHKP 

Jungle 
KXVIRHKP 

CVHCSHKP 
SVKLPHKP 
CVBLPHKP 

Toonville 

Boiada geral - A qualquer momento do jogo, 
pressione a tecla Shift e digite KAROLY. Depois 
disso Pasta apertar a tecia C para conseguir todas 
as colónias e invenções do game. Pressione a te¬ 
cla V para descoiar 100.000 créditos. 

Códigos poderosos - Pinte o sete com estes códi¬ 
gos, que deixam você invencível, com as armas no 

máximo e muito mais. Para isso, a qualquer mo- 
togo, pressione Esc para pausar. De- 

C e digite os seguintes códigos: 
- Combustível e escudos no máximo 

17357 ■ Permite jogar todas as missões 
25245 ■ .Armas com munição máxima 
33124 - Todas as missões completadas 

Counterstrike 
Missões secretas ■ Se você descolou o CD com 
as missões extras, saiba que ele contém missões 
secretas. Para acessá-las, faça o seguinte: no menu 
principal (no qual aparecem as opções New 
Missions, Load Game etci pressione a tecia Shift 
da esquerda do teclado e em seguida dique (com 
o botão esquerdo do mouse; no alto-falante no 
canto superior direito da tela. Assim você poderá 
cumprir as missões secretas. 
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: A! uda valiosa - Se a coisa estiver russa para o seu 
i lado, a qualquer momento do game, pressione Alt 
; e depois V, O jogo vai pedir uma senha. Digite 
j LETGO e depois aperte Enter, Após esse procedi- 
I mento, aperte Alt + L para descolar vidas infinitas, 
; Se apertar +, você recupera sua energia. 

Novidade ■ O jogo acaba de ser lançado e já começam 
a pintar manhas para facilitai a sua vida. Basta digitar 

um dos seguintes códigos a quaíquer momento do jogo: 

OLASH - Munição infinita 
OLFPS ■ Mostra seu Frame Rate 
OLGPS - Mostra as coordenadas 
OLPOSTAL - Dá todas as armas com munição 
completa 
OLGUSHER-Oii infinito 

Refresco ■ Se o game está lhe dando dores-de-cabe- 
ça, sossegue e faça o seguinte; quando chegar ao fi¬ 
nai do turno [Turnj de um jogo, segure Crtl (Contrai) 
e aperte A, O, D, B, A, M, F. Feito isso, aparecerá um 
menu de cheats que apresenta várias opções esper¬ 
tas para facilitar sua vida. Confira as principais: 
MoneyAndPower - Dá grana e poder para conquis¬ 
tar o jogo 
AHSeeingEye • O mapa inteiro se toma visível 
Amaggedon - Destrói o mundo todo 

PC 

Âctua Soccer 

ammu - Armas superpoderosas 

Passwords - No pnmeiromenu do jogo, aperte N+Bar- j 
ra de espaço. Depois digite um dos seguintes códigos: j Dream Team ■ One tal jogar com o melhor time do 

game? Então digite a seguinte senha no Prompt do 
jogo no DOS: 
SOCCER -01142475549 
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PLAYSTATION 

Mamata ■ 0 Richard Wfiton Rolim, de Paranavaí, 
PR, enviou estas passwords da hora, que tio que¬ 
brar o galho de muita gente, Anote! 
1.AM.IMORTAL Invencibilidade 
LOADSFTSTUFF - Munição infinita 
BONUS.LEVEIS - Seis pistas bônus 
RABBITBADGER - Seleção de fases 
JOURNEYS.END - Animação final do game 

‘ ii: íimw; m ■' ' i:■ ■ - O Evandrd Matiri 
Granemann, de Alta Floresta, MT, ruçou bastante e 
descobriu -três times novos e o Big Head Mode que 
deixa os jogadores com cabeções. 
Novos times - Na teia do título, faça t, L t, L, 
i, L, I, L,R, R, «■, R, ■», R, B, A, Depois 

segure l e aperte Starí, Você vai descolar um novo 
time japonês e duas novas equipes de Al! Stars. 
Big Head Mode ■ Na tela do título, faça Ct, Ct. 
Ci, C4, O, C-», O, (», B, A. Depois segure 
Z e aperte Start. 

i ; ; - Pois é, que tal dar um tempo e 
“pilotar" uma simpática ovelha? Se preferir também 
descobrimos duas novas superbite Aprecie! 
Ovelha - Na tela de seleção de transmissão faça t 
t ir I «■ Z, y. Se der certo, você ouve a ove¬ 
lha. Depois é só alegria.., 

Superbike ■ Na tela desâeçãode tdkes faça lí Z, 
4 t t.Umroncodemotorvaiconfimaroiiuque. 

Bike negra - Selecione Árcade Mode e quando esti¬ 
ver selecionando transmissão faça *■■*•*, Z, Y. 
Depois não mexa em nenhum outro botão. Quando 
a corrida começar você estará com a motoca preta. 

PLAYSTATION 
mMâM m mmm 

MEGA DRIVE 

Robô-Tarântula - Pegue mais um robô neste 
game brutal. Como? fácil, digite a password #/ 
XO/A4<LY. Você vai ganhar o Mech Taranrula. 
Depois ésó escolher o seu clan e selecionar uma 
das missões disponíveis. Aí você poderá escolher 
o novo robô apertando ■, depois de selecioná-lo 
na tela correspondente, 

Pingue-Pongue - Esta épara descontrair um pouco 
e deixai de lado o clima soturno do game. insira a 
passwordPINGP, e você vai jogar um divertido pin¬ 
gue-pongue. O autor da descoberta é o Leandro 
Paiolini Vaes, de São Paulo, SP. 

-Se você só estávoando para compietar 
missões, veja se é fera mesmo.e receba a merecida 

aclamação. Voe por baixo das pontes e entre nas ca¬ 
vernas do game. Você ouvirá os aplausos empolga¬ 
dos de uma multidão. É a gióna! 

CHOOSE,MECH FOR COMBÁT 
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Piração - Esta é do baiacobaco: dá para crescer ou 
encolher seu lutador durante as lutas, Além disso, 
você pode controlar os chefes, 
Cresça ou encolha - Na tela de seleção de persona¬ 
gens segure L2 + R2 e. enquanto isso, aperte X para 
escolher seu lutador Durante a luta aperte L2 para 
encolher e R2 para aumentar o seu personagem. Aten¬ 
ção: a dica funciona em todos os modos de jogo. 
Controle os chefes ■ So funciona no modo Árcade. 
Para controlar Mufu, acabe o game em Easy. Se ter¬ 
minar em Normal dá para jogar como Nork e em 
Hard, você pode controlai Emperor Udar. 

No*- s ros - Outra dica do Evandio Mauri 
Granemann, de Alta Floresta, MT, mandou estas 

espertas para ver um carro fantasma, além 
ii controla* dois cavalos e um carango do pri¬ 

meiro game. 
Carro-fantasma - No Time Attack, que quando 
for selecionar o número de voltas, aperte X + Y +■ 
l. Àí você verá o caro-fantasma durante a corri¬ 
da. Atenção: para dar certo você precisa ter feito 
uma corrida antes. 
Carro de Daytona 1 ■ Na seieção de modos de corri¬ 
da, mantenha pressionados X+Y-Z+Re aperte C. 
Cavalo preto - Siga o mesmo procedimento anteri¬ 
or e segure X+Y + L e aperte C. 
Cavalo branco ■ Como o anterior, só que você deve 
segurar Y +1 + L + R e apertai C. 

J i J1 
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VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
j ALUGA • COMPRA UNHA COMPLETA 

FONE: (011)875-2737 
858-1333 858-3539 
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Passwords ■ Boiada geral com estas passwords is 
todas as fases ao nível Easy de dificuldade» 
FWQP ■ Fase 1 M4FX Fase 8 
PIRQ ■ Fase 2 X5GZ Fase 9 
SZNF Fase 3 CóHO-FaselO 
TD5S Fase 4 D7JI - Fase 11 
PT-Fase 5 F8K2 -Fase 12 
K2CV - Fase 6 FGL3 Fase 13 

N3DW-Fase7 JFM4 Fase U 
B;«Confira . ‘ 
a batelada de tra- ** 
ques espertfs- W**"*1^ 
simos que descola- 
mos para este exce- 
lente game de hockey. Dá 
para lutar sem parar, habilitar supertimes e muito 
mais. Detono! 

Lute sem parar- Durante uma partida,pause, vá para 
o Options e ilumine Fighting. Segure L e faça Cr», O, 
C<-, O», Cl, Cí, Ct. Cl, C«-, C“», C-», C<-, 
C-»,C*v .Assim você poderá lutar sem parar. 
Supertimes Am.es de escolher os times, vá para 
Setup e entre no Options, Segure L e digite C-».C<-, 
C4-, C4,í>, C4-, O*, (>, Ce-. Feito isso, você 
verá na teia de seleção de times uma nova divisão 
nordeste (Noitiieasli cum osseguintes times: Gremky 
Team, Team USA, Team Canada e Williams 
Entertainmenr Team. infeiizmente não dá para dis¬ 
putar um campeonato inteiro com os superrimes. 
O time sumiu! - Durante um face-cff {lance em que 
dois jogadores se encaram enquanto o juiz se prepa¬ 
ra para soltara bolinha. Ocorre depois de gol ou no 
inicio da pariidaj pause o game e entre em Replay. 
Apertando Lou R você seleciona um jogador que vai 
começara piscar. Enquantoraso acontece, aperte Z e 
ek desaparecerá. Se você quiser, dá para fazer o 
mesmo como time inteiro. 

Mais doideiras - Descobrimos mais. alguns veí¬ 
culos malucos neste emocionante game, além de 
um BMW. insira as passwords na tela correspon¬ 
dente (dentro do Options! e divirta-se. As 
passwords só duram uma corrida. 
BMRMI - BMW 
STDAME - Barra çuiniia verde 

STDBME - Banaquinha szui 
STDCME - Barraquinha vermelha 

PLAYSTATION 
SATURNO 

INTENDO 64 

PLAYSTATION 

Need For Sneed 2 

fflolit 
Quadras extras • Agora dá para jogar em quadras 
extras aiém de outras mutretas. As dicas devem ser 
executadas na rela do Matchup. Confira! 
Poder especial Faça t -»I Start. A, B, Y, X, 
Select Vbcê vai conseguir uma combinação de tur¬ 
bo Mraío, hiperveloclíiade, bloqueio poderoso, pas¬ 
se rápido e super velocidade. 
Quadra urbana - Aqui você joga longe dos hoiofo- 
iss v da multidão, numa típica suadra de rua. Faça 

!-• I I+A. 1.1 -X, 1.1 + Y I 
Quadra no telhado - Esta é para debulhar no alto 
te umpritu. Fscã <-,<- + Y<-,fr + Y. 
Qu atíra na floresta - f ara curtir um clima natureba, 
riça ri, R, Selecr, San. t, I, A, B, Y X. 
Sem assistência do computador - Com esta ma¬ 
nha, quando você passa a boia para outro atleta, você 
imêdiaíamerne assume o seu controle e não mais o 
computador. Faia isso. faça -»,-» + B, ■*, + B. 
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PLAYSTATION 

Passwords • Aqui você confere as senhas para con¬ 
seguir armas “evoluídas”, alterar a gravidade, seleci¬ 
onar fases e muito mais. Basta entrar na opção Resu¬ 
me Mission e depois na tela de Passwords. 
RUBLE-Armas evoluídas 
SOYUZ - Gravidade mínima 
SNEEG - Minigame secreto 
KIEV- Menu de animações 
BUGGY - Demo de Bugiider 
AKULA Fase2 
PASHA - Fase 3 
MIRAS Fase 4 
NAKAT - Fase 5 
REZKY ■ Fase 6 
TUCHA Fase 7 
ZARYA Fase f! 
VOSTA Fase 9 

PLAYSTATION 

ade to Black 
.COTTE “TO 

bv rrpLCrtasw 
« rtErrw; mm 

Animações • Vá para a teia de passwords e faça1 
V* X, •, a, Start. A tela vai avisar que o código 
está errado. .Aí você sai da tela de passwords e nova- 
mente a acessa. Só que desta vez faça ■, X, •. a, 

•. X. Você vai poder assistir as animações do game. 

Doideiras - Estas dicas servem para para: a sua nave, 
aumentar o nível de sua armadura e voar na veioci- 
dade de Warp Zones. entre outras coisas, Antes de 
fazer os códigos, pause o jogo apertando Start. 
Pare a nave -A a. ■*,*,!, a, Start. Para 
parai a nave aperte *. 
Habilite o Memory Card - *■ -» R2, •, LI, 
X. Assim você habilita o Memory Card para salvar 
automaticamente o jogo. 
Armadura • Select, • -* t t. Ll, Ll, X, Você vai 
completar o seu marcador de armadura. 
Velocidade de Warp Zone a, a, 

a, X. Você vai poder voar rapidamente como em 
uma Warp Zone. 
Laser especial - Quando você termina o jogo no 
nível de dificuldade Hard, consegue a arma especial 
de laser. Para descoiá-ía já na primeira fase, insira 
este código na tela de passwords: X, ■, a, • ■, •, 
X, Aj X. Aperte • para usar o laser. 

AÇAO GAMES 

A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 

SUPEB NES 

EUA SEg*A DO JAPI, tS9 
7ÂTUAPE - CEP DJiaV-0{H> 

TEL/fAX 141-9957 

EUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE &AltRQ&r S4Q 

SANTANA . CfP 02016-011 
lEl/FAX 959 QS3Q 

mrs i ■ 
Ao. do Imigrante Japonês, 93 S.L Vila Sônia 
Tel. (011) 843-9021 

TUTUS — ,. 
Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 - Saude 
Tel. (011) 5583-3468 

HLTS4_ 
Ac, Heitor Penteado, 1928 - Sumarezmko 
Tel, (011) 262-0980 

TTirsfi 

Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade 
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338 

TfirRfi 

Rua Marselhesa, 61 - Vila Mnriana 
Tel. (011) 5084-1771 

w 

• Master System • Playstation 
• Neo Geo CD » Game Gear 
• Mega Drive * Game Eoy 
• Super Nes t PC Engine 
• Ptaydia • Nintendo 64 
• Nintendo • Neo Geo 

• Jaguar • Saturn • 32 X • 8DO 

• SALAO DE JOGOS 
* VENDAS * LOCAÇÕES 

• ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
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Fatais simplificados 
e os chefes de 
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HmdtMflm 

Terra 
VIAGEVI, NATUREZA E ECOLOGIA 

Sãüde! É VITAL 
PREVENÇÃO E SAÚDE 

Ma /em 
ROTFIROS TURÍSTICOS 

ENTRETEMMENTQ 

St&ÍANAL DETYTMWEUS 

ROCK, PDF F COMPORTAMENTO 

CINEMA E VlDEG 

VIDEOGAMÊS E JOGOS PARA COMPUTADOR 

ânaiirla 
A PARCEIRA b.O DLA-A-DlA GA VK1HEÍT 

caricia 
CQMPQRTAMENT3 AD0LESCÊM1 

BOA FORMA 
BELtZA FíTPíESS E SAÚDE 

Cheats ■ Logo que «parecer o logo do game [sem 
a inscrição Start/Optoj, faça rapidamente esta 
seqiiénda sem utilizar o manche analógico: 4 •* 
■*, B J, A, A, Se der certo, o iocuior diz AI1 Too 
Easy iludo fácil demais!}. Depois é só conferir o 
Chat Menu no Oplions. Você poderá mexer na 
habilidade do primeiro e do segundo jogador e 
habilitar Fataíitíes simplificados fo comando é: HP 
+ LP + HR + U), Mas paia executá-los é preciso 
estar na disiância correta do outro iutador. Veja na 
matéria desta edição. 
Controle os chefes ■ Digite rapidamente as-se- 
guinies sequências na tela de seleção de persona¬ 
gens, para controlar os poderosos mestres Grox e 
Exor. Cuidado paia não usar o manche analógico. 
Grox 4» -> -í- <- f | T í- e- 
Exor 
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IjC— JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): 

\ Mesa Man 8, Independence Da» 
\ Resident Evil, Lethal Enforces 1+2, 

Tomb Raiders, Xevious 3D/G; 
iÍT' FIFA Soccer '97, NBA Live *97, 
? Goal Storrn ‘97; 

Warcraft 2í The Dark Sasa; 
Marvel Super Heroes, Tekken 2, Mortal 

Kombat Trilogy, Street Fighter Alpha 2, Soul 
Blade, Toshinden 3, King of Fighters ‘95, Samurai 
Shodown 3, Real Bout Fatal Fury, Tobal H° 1; 

Vandal Hearts, Wild Arms; 
The Need For Speed 2, Formula One, 

Destruction Derby 2, Thunder Track Rally, Namco 
Museum Vol.4, Rage Racer; e muitos outros. 

DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): • 5r 
feÇlOt Mega Man 8, Tomb Raiders, Virtua 
Cop 2 d Arma [R$114.90], Díe Hard Árcade, 
Atari's Greatest Híts, Mass Destruction, iM 
Mega Man X4, Independence Day; 
-".■S; : Sonic 3D Blast, Herc’s Adventures, 
Níghts d Controle 3D [R$114.90], Mr Bones; 

; BPOS Worldwide Soccer 97, NBA üve 97, FIFA Soccer 97; 
Street Fighter Alpha 2, Marvel Super Heroes, 

Fighters Magamix, X-Men Children, Fighting Yipers; 
SIMULAÇÃO: Daytona USA Championship, Dark Ught 
Conflict, Soviet Strike, The Need For Speed; 

3-Game Pack, e muitos outros. 

OFERTA ESPECIAL*: 1 CONSOLE + 1 GAME = 1 CONTROLE GRÁTIS 

á/MfilMJ 

Hercules (Disnc*) 
M* Kombat MythoJogit* LUTA: 

Street Fighter 2 Collection 
Mortal Kombat Trilogy 

Final Fantasy 7 
Magic The Ga thering 
Ogre Battle: The March 
For The Black Queen 

Game Shark - Rí 94,90 
Memory taid Plus- Rí 74,90 
Pistola mo Rdoad ■ Ft> 74,90 
Plsloll Konaml - Rí 74,90 
Volante Mad Kati* 139,90 

Pistola stunner-R$ 74,90 j Controle Básico* Rí 39,90 
volante Qrtglnal ■ RS 139,90 i Controle Turbo ■ Rí 59f90 

I N T E R â C T I Game Shark ■ RS 94,90 
Adaptador RF - Rí 49f9ü i Memory wrd Pfus - Rí 74,90 

Controle Árcade - Rí B9,9Ü i Pistola Auto Rebad - Rí 74,90 

ORIGINAIS; 
AtàpU Jogadores-Rí 69,90 
Controle 3D - RS 69,90 
Controle OriginaMtí 69,90 
Conversor Japonês-Rí 39,90 

$\ Adapi4íogadoiesRí69,90 Adaptador RF - Rí 49,90 
Controle Árcade ■ Rí fôr9ú 
Controle Râsko - Rí 39,90 
Controle nirbo- Rí 59,90 

Cabo Interligação - Rí 59,90 
Controle Original - Rí 69,90 
Memory tard * RS 59,90 

£ IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE, FRETE I ÍMPOSTO JÁ INCLUÍDOS, ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO 

INCLUI GRÁTIS) 
3 GAMEPACK 
■ Virtua Fighter t 

Virtua top 

* Daytona USA A 

(011) 7295-9666 LIGUE 
AGORA 

E RECEBA 
EN SUA CASA 

\ 
i 

TAMBÉM MA INTERNET 
http://www. dshop. com 




